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Luli y Mai

La coneja Luli vive en Texas.
Le gusta saltar en su cerca.
Una manana la visita Mani.
Mani es una garza pequena.

iA Mani le gusta bailar!









—:Donde aprendiste a bailar?
—pregunta Luli.

Manhi dice que le ensend un ave
que vuela por el mar.

—c:cCOmo es el mar?
—pregunta Luli.

Mani dice que al mar
le gusta bailar.

Las olas suben y bajan
sin parar.



La coneja Luli no para de sonar.

iNecesita llegar al mar!

¢Qué hara la coneja Luli?

iBuscard un amigo que la
lleve al mar!
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Luli y Pili
La coneja Luli salta en
la cerca.
La vaca Pili se acerca.
Pili lega en un carro chistoso.

iEl carro parece un jalapeno!









—c:Me llevas al mar?
—pregunta Luli.

—No, el mar me asusta un
poco —dice Pili.

|_a vaca Pili no sabe nadar.

Ademads, no le gusta la espuma
del mar.
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—EI|I mar es bonito —dice Luli.

—A mi no me gusta mucho
—dice Pili.

Pili se va de prisa.

Sus dos orejas bailan con
la brisa.
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Luli y Pedro

La coneja Luli salta en la cerca.
El mapache Pedro se acerca.

Pedro llega en una patineta.

Es una patineta voladora.
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Pedro saluda a la coneja.
Luli ve su patineta.

—iTu patineta parece
un dragon! —dice Luli.

—iSil Me la regalé mi padre
—dice Pedro.
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—c:Me llevas al mar?
—pregunta Luli.

Pedro se pone a pensar.
Sabe que el mar queda lejos.

—No te podré llevar
—dice Pedro.










Pedro se despide de Luli.

—Mi madre me espera
—dice Pedro.

Luli se queda triste.

iNo podra ir al mar!
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Luliy Blas

La coneja Luli salta en la cerca.
Su amigo Blas se acerca.
Blas es un armadillo amable.
Blas maneja un carro raro.

iParece un bote de veld!
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| a vela del carro es blanca.
|_a brisa hace temblar a la vela.

—:Me llevas al mar?
—pregunta Luli.

—No me gusta hablar del mar
—dice Blas.
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—iCon tu vela podras navegar!
—dice Luli.

Blas se pone a pensar.

—No sé navegar en el mar
—dice Blas.







Blas se despide de prisa.
Se va con su carro de vela.
Luli se queda triste.

iNo podrd ir al mar!







Luli y Plin

La coneja Luli salta en la cerca.
El venado Plin se acerca.

Plin llega volando con alas.

iSon alas doradas de mariposa!
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A Plin le gusta explorar.

La brisa sopla. Plin se
deja llevar.

—iLlévame al mar!
—suplica Luli.

Plin se pone a pensar.
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—Mis alas son delgadas
—dice Plin—. Juntos no
podemos volar.

Luli se pone triste.

iNo podra ir al mar azul!









El venado Plin se despide.
Plin se va con sus alas a volar.
La coneja Luli se pone a pensar.

iNecesita un plan para llegar
al mar!
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Luliy Fleco

La coneja Luli salta en la cerca.
El coyote Fleco se acerca.
Fleco llega en un carro raro.

iParece un robot con patas!
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Fleco es un coyote flaco.

Fleco no es un coyote flojo.

Trabaja con su carro robot.

Recoge basura vy la lleva
al basurero.
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—c:Me llevas al mar?
—pregunta Luli.

Fleco se pone a pensar.

—iMi deber es trabajar!
—dice Fleco.

Fleco se despide y se va.
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Luli y Clari

La coneja Luli salta en la cerca.
La lagartija Clari se acerca.
Clari llega en bicicleta.

iEs una bicicleta con alas!









—c:Me llevas al mar?
—pregunta Luli.

Clari se pone a pensar.
Mira a Luli con una sonrisa.

—iClaro que si! —le contesta.
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La coneja Luli sube ala
bicicleta.

—iNos vamos al mar!
—exclama Luli.

El clima estd lindo para volar.

iLuli y Clari van volando al mar!
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De pronto, algo malo pasa.
iLa bicicleta se estrellal

—:iQué hacemos?
—pregunta Luli.

—Busquemos otro modo

de ir al mar —contesta Clari.
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El globo

—:Como llegamos al mar?
—pregunta Luli.

—No lo sé —contesta Clari.
De pronto, ven algo arriba.

—¢Qué es eso? —pregunta
la coneja Luli.

—iEs un globo! —contesta la
lagartija Clari.









La coneja Luli se pone a pensar.

—iHagamos un globo!
—exclama Luli.

—iSil —dice Clari.

—Asi podremos llegar al mar.
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—:Con qué hacemos el globo?
—pregunta Clari.

—iBusguemos cosas en el
basurero! —contesta Luli.

Luli y Clari van al basurero.
Alli ven al coyote Fleco.

Fleco arregla su carro.
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—:Qué hacen aqui?
—pregunta Fleco.

—Buscamos cosas para hacer
un globo —dice Luli.

—iQueremos ir al mar!
—dice Clari.

Fleco se pone a pensar.

—iMejor hagamos una
maquina loca! —dice Fleco.
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La maquina loca

Los demdas amigos llegan
al basurero.

—:Qué hacen? —pregunta
Pili la vaca.

—Una maquina para llegar
al mar —dice Luli.

i Todos se ponen a ayudar!
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Clari presta los pedales de su
bicicleta.

Blas presta la vela de su carro.

Plin presta sus alas doradas.
Pedro presta su patineta.

Fleco presta el motor de su
carro.

Pegan unas partesy
amarran otras.
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iLa mdquina loca esta lista!

El coyote Fleco prende
el motor.

El motor ruge.

—iG@racias a todos!
—dice Luli—. jLIegaremos
hasta el mar!






66

El bello mar

iTodos llegan al mar!

La arena de la playa es muy
bonita.

|_as olas del mar parecen bailar.

Las palmeras se doblan con
la brisa.









Pili hace un castillo de arena.
Pedro corre por la orilla.
Blas navega en el mar.

Plin se estira en la arena.

Fleco recoge caracolas.
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Luliy Clari flotan en el mar.
Un ave blanca se acerca.

Le habla a Luli de una
montana.

Es una montana alta, lejos
del mar.
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La coneja Luli se pone a pensar.
Ya conoce el mar.
¢Qué hard la coneja Luli?

iLlegar a la montana lejos
del mar!

73



Descubre quién
escribe la historia

Isabel Arraiza

Naci en Vega Baja, una ciudad costera de

Puerto Rico. Vivia muy cerca de la playa,

todavia mis padres viven ahiy los visito

con frecuencia. Los recuerdos mas lindos
de miinfancia estan cubiertos de arena,
espumay sal.

Cuando supe que Para llegar al mar se desarrollaba
en Rio Grande Valley, Texas, busqué en un mapa la ubicaciony
también algunas fotos de los vecindarios. Lo primero que pensé fue
gue los residentes de ese lugar tenian la suerte de vivir cerca del
mar. Yo vivi nueve afios cerca de Austin, y el mar quedaba muy lejos.
Asiempecé a jugar con la idea de un personaje que queria conocer
la costa. Me identifico con los personajes que suefian con llegar al
mar. Yo siempre suefio con regresar.




Descubre quién
1lustra la historia

Jules Zuckerberg

Creci entre los bosques de Nueva York. Alli
descubri mi pasion por observar y dibujar
animales. Eso precisamente fue lo que mas
me gustoé de ilustrar Para llegar al mar:
idisefar y dibujar todos los maravillosos

y singulares personajes de la historial Me
encanto conocerlos. Si tuviera que escoger mi
personaje favorito tendria que ser Fleco, el coyote.

El mayor desafio que enfrenté al hacer las ilustraciones fue disefiar
la maquina voladora que construyen los personajes para llegar a la
playa. Hice muchos dibujos para descubrir como encajarian todas
las piezas. jEstoy muy satisfecho con el resultado final!

Luli deseaba ir a la playa mas que a cualquier otro lugar y descubrid
una forma muy creativa para lograrlo. ; Qué tipo de maquina
increible construirias para llegar a tu sitio favorito?
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